AZ KViZ na cesty
NOVE OTAZKY

Pocet hraci: 2+
Vék: 13+ let
Délka hry: 30 minut

Hra obsahuje:

60 karet — 600 novych otazek

70 zaznamovych tabulek s hernim planem
1 bodovou hraci kostku

Spolecenskd hra AZ kviz na cesty - NOVE OTAZKY vychdzi z pravidel
uspésné televizni soutéZe. Svoji oblibenou hru sitak miizete zahrdt kdykoliv
a porovnat své znalosti se svymi prdteli. Hru je mozZné hrdt samostatné
nebo muZete karticky pouZit k rozsiteni zdsoby otdzek ve velké hie AZ kviz.

Cil hry
Propojit tfi strany herniho plénu policky se svym symbolem
pomoci spravnych odpovédi.

Pravidla hry

Pfed hrou si kazdy hrac¢ uréi symbol (napf. hvézdicku, inicialy apod.),
ktery bude v prabéhu hry pouzivat k zaznamenavani svych Gspécha
do tabulky s hernim planem. Karty s otazkami se zamichaji a polozi
v bali¢cku mezi hrace. Hradi si pfedem zvoli, s jakou barvou otazek
budou zacinat hru, karty pak polozi na stl touto barvou dold. Hru
zacind starsi hrac, ktery nejprve vybere prvni pole, 0 néz se bude
hrat. Toto pole se pfed tahem oznadi neutrdlnim symbolem. Poté
hra¢ zvoli ¢islo od 1 do 5. Spoluhra¢ vezme vrchni kartu z bali¢ku,
fekne pocatecni pismena odpovédi a pfecte celou otdzku uvedenou
pod vybranym cislem.

Po precteni otazky mohou nastat nasledujici situace:

1.Hrac odpovi spravné. Poté zakresli sv(ij symbol na pfislusné
pole. Hra¢ je povinen formulovat svoji odpovéd' jednoznacné.
Odpovéd, ktera neodpovida pismenlim v napovédé, nemusi
byt uznana jako spravna. Za platnou se povazuje prvni odpovéd
popt. rychld oprava, pficemz o uznani rozhoduje soupetf.



2.Hra¢ odpovi sSpatné nebo odmitne odpovidat. Soupef
mda moznost ihned hrat o vybrané pole. Zvoli ¢islo od 1 do 5
a soupef mu precte otdzku z nové karty. Pokud odpovi spravné,
oznaci pole svym symbolem.

3. Hracodpovispatné nebo odmitne odpovidat a soupei nema
o vybrané pole zajem. Pole zlistane oznacené neutrdinim
symbolem a maze se o néj hrat pozdéji.

Spravnou odpovéd' najdete pod prislusnym cislem v barevném
prouzku na spodnim okraji karty.

Pozn.: Hrdc¢i se mohou domluvit na ¢asovém limitu, do kterého
je tfeba otdzku zodpovédét.

Pouzita karta se poté umisti dospod bali¢ku. Hraci se ve hie pravidelné
stfidaji, po zakresleni symbolu je na fadé protihrac. Sviij tah vzdy zacina
oznacenim vybraného pole neutrdlnim symbolem. Pokud hra¢ vybere
pole, které jiz je oznac¢ené neutrdlnim symbolem, dochdzi k souboji.
Oba hra¢i hodi postupné kostkou. Policko ziskavéa hra¢, ktery hodil

Konec hry
Vitézem se stavd hrac, kterému se podaii svymi symboly propojit
vsechny tfi strany hraciho pole. (viz obrazek).

Prejeme prijemnou zdbavu
a mnoho radosti ze hry.
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